
«Сюжетно - ролевая игра, как средство воспитания у детей нравственно - 

эстетических качеств» 

В настоящее время человечество испытывает необходимость в таких гуманных 

качествах, как честность, доброта, дружба, любовь, уважение, скромность, духовность. 

Воспитывать эти качества личности следует с самого рождения ребенка. Поэтому 

первостепенной задачей родителей и педагогов является формирование нравственных 

навыков поведения, которые с накоплением опыта перерастают в нравственные 

привычки (здороваться и прощаться, благодарить за помощь, класть любую вещь на 

место, культурно вести себя в обществе, вежливо обращаться с просьбой). 

Игра - важное средство воспитания моральных чувств и представлений, 

нравственных поступков и культуры поведения. Трудно переоценить сюжетно-ролевую 

игру. Ценность её как средства и действенного метода нравственного воспитания состоит в 

том, что эта деятельность даёт ребёнку возможность наиболее свободно и самостоятельно 

устанавливать связи и отношения с другими детьми, выбирать цели. В ролевой игре 

отчётливо проявляются достижения и недостатки нравственного воспитания, уровень 

овладения детьми нормами и правилами поведения. Копируя жизнь взрослых, ребёнок 

проникается их заботами и делами, усваивает моральные нормы нашего общества. 

Исполнение ролей взрослых - учительницы, няни, мамы, бабушки - содействует развитию 

положительных форм поведения детей: в коллективной игре надо выполнять хорошо и 

работу учителя, и работу уборщицы, быть заботливой бабушкой. 

Например, игра в «школу» значительно обогащает духовный мир детей, в ней 

завязываются новые дружеские отношения между детьми на основе общности 

познавательного и художественного интереса, возникают и формируются ролевые 

взаимоотношения между «учительницей», «родителями», «бабушками» и «дедушками», 

закрепляются вежливые формы обращения. 

Сюжетно-ролевые игры «Школа», «Парикмахерская», «Стройка», «Больница» и т. д. 

при правильной их организации помогают воспитывать уважение к взрослым, интерес к 

этим профессиям. 

Во многих ролевых играх детей необходимым атрибутом является кукла. Игры с 

куклой способствуют тому, что дети становятся сговорчивей, уступчивей, появляются 



 

тёплые слова, интонации, доброжелательность в отношениях. Игра в куклы часто 

становится богатой, длительной: надо приготовить пищу кукле, накормить, погулять, или 

чему-нибудь научить. 

Игра в куклы часто становится своеобразной формой организации духовной жизни, 

воспитание при этом «будет осуществляться планомерно и организованно, не в виде 

внушения детям требований быть правдивым, делиться с другими и т. д., а в самой форме 

организации их игровой деятельности». 

Например, в играх с куклой типа «День рождения куклы», «Приход гостей» 

эффективно воспитание гостеприимства, чуткости, доброжелательности. Воспитанию 

нежности, заботливого отношения к маленьким и слабым способствуют игры «Как будто у 

нас маленький ребёнок», «Как будто дома нет мамы», «Кукла болеет». Таким образом, 

рождается участливое отношение к больному, готовность ему помочь. 

Большое значение для воспитания патриотических чувств имеют игры в военных. 

Эти игры воспитывают взаимопомощь, взаимовыручку, дисциплинированность, умение 

подчинять свои интересы общим интересам, уважение к родной армии. 

Чувство патриотизма - это и любовь к родным местам, гордость за свой народ. 

Трудно переоценить значение ролевых игр - путешествий, в которых главную роль на себя 

берёт педагог, так как такие игры требуют большего объёма знаний, чем, как правило, 

имеют дети. 

Используя игру как форму жизни детей, необходимо добиваться того, чтобы эта 

жизнь была интересна, содержательна, легка для детского коллектива и для отдельного 

ребенка, чтобы в ней были ситуации, побуждающие детей к более высоким формам 

общественного поведения и чувствам. 

Нужно иметь в виду, что ценность той или иной игры заключается не только в том, 

как она развивает движение, воображение, представление об окружающем, но и в том, 

какие формы общественного поведения создает, какие качества нравственного порядка 

активированы. 

Таким образом, развитие педагогики игры связано с тем, чтобы поставить игру на 

службу задачам нравственного воспитания. 


